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ABSTRACT

The execution of a task becomes critical points in the assessment of learning and
understanding. Either individually or performing group tasks collaboratively. In particular
Higher Education, Perguruan Tinggi Raharja currently using learning tasks utilizing media
IME support ( iLearning Media ) , IDU ( iLearning Education) and media processing tasks
using paper. Identified there are 7 ( seven ) problems underlying this study. There are six (6
) using a Widuri’s excess , 6 ( six ) gains resulting from the features that exist in the Widuri ,
there are three (3 ) using a Widuri’s benefits , and 3 ( three ) deficiency using the Widuri as
collaborative task execution . To identify the problem , the authors compare the current
running system by using the media IME , IDUs and manually with paper . The author also
create flowcharts , UML and literature review of the Wiki as a research method . This study
aims to allow students to work on tasks with ease and liveliness lecturer can assess student
progress through this task anytime and anywhere because it can be accessed online and
centralized . The solution is to use the media of Widuri supporter of Media Wiki for
collaborative tasks online .
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ABSTRAKSI

Pengerjaan tugas menjadi poin penting dalam penilaian dan pemahaman pembelajaran.
Baik pengerjaan tugas secara individu maupun secara kolaborasi kolompok. Pada
Perguruan Tinggi khususnya Perguruan Tinggi Raharja saat ini dalam pengerjaan tugas
memanfaatkan media pendukung iMe (iLearning Media), iDu (iLearning eDucation) dan
media pengerjaan tugas menggunakan kertas. Diidentifikasikan terdapat 7 (tujuh)
permasalahan yang melatarbelakangi penelitian ini. Terdapat 6 (enam) kelebihan
menggunakan Widuri, 6 (enam) keuntungan yang dihasilkan dari fitur-fitur yang ada di
Widuri, terdapat 3 (tiga) manfaat menggunakan Widuri, dan 3 (tiga) kekurangan
menggunakan Widuri sebagai pengerjaan tugas yang terkolaborasi. Untuk
mengidentifikasi permasalahan, penulis membandingkan sistem berjalan saat ini yaitu
dengan menggunakan media iMe, iDu dan cara manual dengan kertas. Penulis juga
membuat flowchart, UML dan literature review mengenai Wiki sebagai metode
penelitiannya. Penelitian ini bertujuan agar mahasiswa dapat mengerjakan tugas dengan
mudah dan dosen pengajar dapat menilai keaktifan mahasiswa melalui pengerjaan tugas
ini kapan saja dan dimana saja karena dapat diakses secara online dan tersentralisasi.
Pemecahan masalahnya adalah dengan menggunakan media pendukung Widuri dari Media
Wiki untuk mengerjakan tugas kolaboratif secara online.

Kata Kunci : iMe, iDu, Media Wiki, Widuri

PENDAHULUAN

Mediapembel gjaran tidak hanya sekedar mewakili kesiapan guru dalam
menyajikan materi, namun | ebih kepadamenjalankan fungs mediapembelgaran
yang sifatnyakomunikatif. Sehingga dengan adanyamedia pembel gjaran dapat
menjadikan saranakomunikas yang dapat mempercepat pemahaman sisvadalam
menyerap informas yang disampaikan. Secaraumum manfaat mediapembelgaran
adalah memperlancar interaksi antara guru dengan siswa sehingga kegiatan
pembegaran|ebih afektif dan efisien. Sedangkan secaralebih khususmanfaat media
pembel gjaran adal ah penyampaian materi pembel ajaran dapat diseragamkan,
sehinggapenafsiran yang berbedaantar guru dan diantarasiswadapat dihindari.
Proses pembel gjaran menjadi |ebih jelas, menarik, interaktif dan efisensi dalam
waktu dan tenaga. Dengan mediadapat meningkatkan kualitashasi| belgjar sswa.
M edia pembel ajaran dapat dirangsang sedemikian rupa sehingga siswa dapat
melakukan kegiatan belgjar dengan | ebih | el uasa dimanapun dan kapanpun tanpa
tergantung seorang guru. Mengubah peran guru ke arah yang lebih positif dan
produktif, seperti membantu kesulitan belgjar siswa, pembentukan kepribadian,
memotivas belgar, danlain-lain.[1]
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Pengerjaan tugas merupakan salah satu poin penilaian dalam pembel g aran.
Pembel gjaran merupakan proses penting yang meliputi proses pemasukan (input)
dan memproses (analisis) segalasesuatu yang berhubungan dengan pemikiran
(kognitif), perasaan (afektif), keterampilan (psikomotorik), lingkungan serta
penga aman sehinggadapat memperol eh, meningkatkan pengetahuan dannilal bag
pesertadidik. [1]

Baik pengerjaan tugas secara individu maupun secara kelompok yang
terkolaborasi. Untuk saat ini, pengerjaan tugas pada Perguruan Tinggi khususnya
Perguruan Tinggi Raharjamenggunakan mediapendukug pengerjaan tugasberupa
iMe (iLearning Media), iDu (iL earning eDucation), dan mediapendukung manual
yang mas h menggunakan kertas sebagal mediapengerjaantugas. Dimanapengertian
iMesendiri addah officid porta blogging yang dipersembahkan untuk Pribadi Raharja
dan setigp Pribadi Raharjaakan mendapatkan subdomain sebagal mediadokumentas
segd abentuk aktifitastridarma Dan pengertianiDu merupakan Ssstem pembegaran
yang baru di kembangkan oleh perguruan tinggi raharja secara online untuk
memudahkan civitaskampus dan mahas siwadalam menja ankan perkuliahan. iDU
bukan merupakan website lokal, tetapi iDU dapat diakses dimanapun dan
kapanpun.[2]

PadaiMe, setigp mahas swadiberikan 1 (satu) subdomain untuk mahasiswa
tersebut dapat mengerjakan tugas. Pengerjaan tugas dapat dikerjakan di dalam post
maupun di dalam page yang akan menghasilkan tampilan hasil akhir yang sama.
Hanyapenempatan posisinyasagjayang berbeda. Jikapageterletak rapi dan dapat
disusun sesual kebutuhan padamenu, tetapi post terletak sembarang sesuai dengan
waktu pembuatan dari post untuk pengerjaan tugas. Hasil dari pengerjaan tugas
tersebut, oleh mahas swaakan diberikan ke dosen yang bersangkutan dalam bentuk
link yang biasanyadikirimmeaui email.

Pada iDu, setiap mahasiswa diberikan 1 (satu) akun iDu untuk 1 (satu)
mahasiswa Tetapi 1 (satu) mahasi swadapat memiliki lebih dari 1 (satu) kelasuntuk
dijaani. Dalam kel as-kel astersebut terdapat tugas-tugasyang harusdikerjakan oleh
mahasiswa. Kriteriamengenal tugas, baik itu deskrips tugas, bataswaktu pengerjaan
dan contoh pengerjaan sudah ditentukan oleh dosen yang bersangkutan. Hasil nilai
pun dapat langsung terlihat padatabd penilaian mahas svaddam ke asyang diampuh.
Dalam iDu, hanya dosen yang bersangkutan yag dapat melihat isi tugas yang
dikerjakan oleh anak didiknya. Sedangkan mahasiswalaintidak dapat melihat is
tugasmaupun hasil penilaian dari tugastersebut. Sedangkan padamediamanual,
mahasi swvamengerjakan tugasdari dosen dengan menggunakan kertas. Pengerjaan
tugasyang dikerjakan dengan mediakertastersebut memiliki prosedur seperti dosen
memberikan tugas, mahasi swamengerjakan tugas, |alu mahas swvamengumpulkan
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tugastersebut ke dosen yang bersangkutan, kemudian dosen melakukan penilaian
atastugasyang dikerjakan mahasiswa.

Penelitian ini dilatarbel akangi oleh media pengerjaan tugas yang ada di
Perguruan Tinggi khususnyadi Perguruan Tinggi Raharjayang bd ummemiliki faslitas
kolaboras dalapengerjaannyauntuk mendukung kegiatan iL earning eDucation.
Perguruan Tinggi Raharjamerupakan salah satu peerguruantinggi yang bergerak di
bidang pendidikan teknologi informasi dan komputer yang sela u berinovas untuk
meningkatkan kuditas dan pelayanan terhadap mahasi swanya. Terutamadalam hal
pengajaran dan pembel g aran. Salah satunyaialah Perguruan Tinggi Raharjatelah
menerapkan Sstem pembelgjaraniLearning.

PadadasarnyaidtilahiLearning (Integrated L earning) berasal dari pemikiran
perkembangan teknologi iPad di Perguruan Tinggi Raharja. Belgar, bermain, berdoa
dan bekerja. Pembel gjaran yang secaraefisien, praktisdan menyenangkan sehingga
membuat mahasi swvamenjadi | ebih attractive dan semangat dalam belgjar dengan
didukung teknologi yang mempermudah jangkauan mahasi swadal am melakukan
interakd . Berdasarkan tulisan sebelumnyayang di kemukakan oleh Untung Rahardja
(2011) iL earning adal ah sistem pembel g aran modern dan terbaru dalam dunia
pendidikanyang berbasis4B (Belgar, Bekerja, Bermain, dan Berdoa) dan dapat di
implementasikan sebaga infrastruktur 4B iLearning, seperti padagambar satu berikut
ini[3].

Belajar
Jn\uecty,
of

eqrnit™®

Berdoa

Gambar 1. Architecture iLearning 4B

Gambar diatasmenjelaskan arsitektur iLearning 4B yang terdiri dari Belgar,
Bekerja, Bermain dan Berdoayang telah diterapkan oleh Perguruan Tinggi Raharja
yang bergerak daam bidang pendidikan I T (Information Technology). Terlihat pada
gambar tersebut, menunjukkan adanya keterkaitan satu sama lain sehingga
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membentuk suatu bangunaniLearning. iLearning tersebut dapat di jadikaninovas
baru dalam dunia ilmu pengetahuan dan pendidikan, sebagai suatu sistem
pembel gjaran baru, dalam dunia pendi dikan dengan memanfaatkan perkembangan
informasi teknologi. Dimanasistem pembelgjaran iLearning ini adalah sistem
pembel gjaran yang modern, inovatif danfleksibel.

Sistem pembel g aran yang mengoptimalkan kinerjaotak, baik otak kanan
maupun otak kiri, ingatan, kecerdasan dan krestifitas bekerja, tidak terikat ruang
dan waktu, serta berbasis 4B (Belgar, Bekerja, Bermain, dan Berdoa) dan
menggunakan suatu deviceteknologi terbaru yaitu iPad. Aplikasi-aplikasi yang
terdapat padaiPad digunakan secaraoptimal dalam prosesbelgar menggar. Serta
dengan menggunakan s stem pembel gjaran ini mahasi svadapat melakukan aktifitas
belgjar dimanasaja, kapan sgjadan lebih fun[3].

PERMASALAHAN

Metodeyang berjalan saat ini padaPerguruan Tinggi Raharja, sebagai media
pengerjaan tugas add ah dengan menggunakaniMe(iLearning Media), iDu (iLearning
Education) dan yang masih menggunakan kertas. Namun masih terdapat
permasal ahan saat ini dalam penggunaan iMe, iDu dan caramanual penggunaan
kertas. Yaitu belum adanyamedia pengerjaan tugas yang mendukung kol aborasi
antar mahasiswa. Dan dalam hal ini terdapat 7 (tujuh) permasa ahan yang adadalam
pengerjaan tugasterhadap ketigamediapendukung diatas dapat dijabarkan pada
poin-poindi bawahini:

1 DaamiMe, pengerjaan tugastidak bisadilakukan secaraterkolaborasi.
Dimanakolaborasi ini membuat pengerjaan tugastersebut menjadi lebih
lengkap karenadikerjakan secarabersama-samadal am kelompok.

2 DdamiMetidak terdapat bukti tertulispadasi stem, bahwasatu tugastertentu
telah dikerjakan secara bersama-sama dengan menyebutkan nama dari
penulisnyayang merupakan histori pengerjaantuges.

3 DdamiDu hanyamerupakan tempat Penilaian Objektif (PO) yang beriskan
tugas-tugas yang harus dikerjakan oleh mahasiswa, dan dihitung di akhir
semedter.

4 DaamiDu, tidak bisamengerjakan tugas secarakolaboras, karenabersifat
PO secarapribadi. Dan hanyadosen yang bersangkutan serta mahasiswa
yang dapat melihat hasi| [aporan tugas sendiri.

5 Daampenggunaan kertasyang tidak mencerminkan kampus| T yang kegiatan
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bel g ar menggjarnyamemanfaatkan teknologi yang ada.

6 Pengumpulan dan pengerjaantugastidak tersentralisas di suatu tempat yang
menjamin tugastidak akan hilang atau tercecer.

7  Penggunaan mediakertastidak efektif dan efisien. Dikarenakan perlutenaga,
waktu dan biayalebih untuk menulisdan mencetak tugastersebut. Sehingga
terjadi penumpukan berkastugas di mejadosen, berkas tugastersebut bisa
hilang atau rusak, perlu menemui dosen untuk mengumpulkan tugas, apa agi
jikadosen yang bersangkutan tidak adadi tempat, sehinggamenimbulkan
ketidaktahuan mahasiswa, dimana seharusnya berkas tugas tersebut
dikumpulkan. Penggunaan kertas sebagal mediapengumpulantugasdisini juga
tidak mencerminkan Perguruan Tinggi Raharjasebagal Green Campus.

=N

Gambar 2. Tampilan iLearning Media (iMe)

Dari gambar diatas, terlihat jel as bahwa pengerjaan tugas dalam iMetidak
bisaterkolaboras . Dikarenakan dalam satu tugas yang berupapost atau page hanya
terterasatu namapenulisnya. Dan sgjarah penulisannyatidak tercatat dengan jelas.

Gambar 3. Tampilan iLearning eDucation (iDu)
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Dari gambar diatas, terlihat jel asbahwaiDu merupakan mediapengerjaan
tugasuntuk Penilaian Objektif (PO) yang nilainyadi akumulasikan di akhir semester,
dan dikhususkan untuk perorangan sehinggatidak depat dilakukan tugasyang bersifat
kolaboras.

Dari ketujuh permasal ahan diatas dapat dismpulkan bahwauntuk saat ini,
sistem media pendukung pengerjaan tugasyang adadi Perguruan Tinggi Raharja,
hanyadapat dilakukan secaraindividu dan belum dapat dilakukan kolaboras dalam
pengerjaannya

Sqjalan dengan pendapat padarumusan masal ah diatas, aplikas wiki adalah
sadlah satu jenisdari aplikas Web 2.0 yang merupakan halaman web di manapara
penggunanyadapat mengorganisir, meng-edit, me-review, merevis, alaume-retrieve
19 dari halamanweb dengan mudah dan secarakol aboretif bersamapenggunalannya
Aplikas wiki memiliki potensi untuk digunakan dalam proses pengajaran dan
pembelgaran yang lebih kolaboratif[4]. Aplikas wiki ini merupakan salah satu dari
aplikas MediaWiki.

. ‘ »
B M i
=3 3

" ~ 3

MediaWiki

Becouse ideas wanl! 1o be free. |

Gambar 4. Logo aplikasi Media Wiki

PEMBAHASAN
LANDASAN TEORI
1. Pengertian Wiki
Wiki adalah salah satu jenis aplikasi Web 2.0 yang merupakan halaman

web di manaparapenggunanyadapat mengorganisr, meng-edit, me-review, merevig,
ataume-retrieveis dari hdamanweb dengan mudah dan secarakolaboratif bersama
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penggunalannya. Padasaat mendengar kata” wiki” , kemungkinan besar mayoritas
akademid akan mengingat Wikipedia(www.wikipedia.org) yaituensklopediaonline
yang terus berkembang karena para penggunanyadapat memberikan kontribus
pemikiran dan pengetahuan mereka pada setiap halaman Wikipediakapan sgja
dan dari manasg asdamamerekaterhubung denganinternet. Aplikas wiki pertama
kali diciptakan oleh Ward Cunningham padatahun 1994 sebagai aplikas pendukung
padaPortland Repository Project. Beliau menggunakanigtilah“wiki” yang diturunkan
dari sebuah frasadi pulau Hawaii “wiki-wiki” yang artinyacepat. Aplikas wiki
pertamakali diluncurkan pada website www.c2.com padatanggal 25 Maret
1994. [4]

Terdapat berbagal keuntungan dalam penggunaan wiki yaitu antaralain:[4]

a  Wiki menyediakantempat yangtersentralisas untuk pengerjaan tulisanyang
terkolaboras untuk para mahasiswa sehingga mahasiswatidak perlu saling
bertukar file melalui email.

b Wiki adalah aplikas yang sangat mudah, bahkan pengguna yang tidak
menguasai pemrograman HTML pun akan dapat menggunakannya.

¢  Wiki memudahkan pengajar untuk memonitor dan menilai tulisan dari
mahasi swanyadi satu tempat yang tersentralisasi.

d  Wiki meningkatkan kemampuan berpikir kritis menuliskritis dan kemampuan
menulis

e  Wiki meningkatkan kesadaran mahas swaatasisu plagiarismekarenatulisan
padawiki akan dipublikasikan pada kalangan luas.

f  Wiki membuka jalur komunikasi yang berkelanjutan bahkan setelah
semester berakhir.

2. Pengertian Widuri

Widuri kepanjangan dari Wiki iDu Raharjail earning yang merupakan salah
satu dari 10 pillar I T iLearning, dimanaWiduri merupakan sebuah situsweb wiki
yang mendukung kegiataniL earning eDucation padaPerguruan Tinggi Raharjadimana
Pribadi Raharjadapat berkolaboras dalam menyel esaikan projek ilmiah berupa
artikel secarapribadi maupun berkelompok.

Widuri ada ah mediasharing dan kolaboras yang disediakan oleh Perguruan
Tinggi Raharjayang bisadigunakan oleh seluruh Pribadi Raharja. Widuri bisa
digunakan untuk membuat |gporan penditian, CV, dankeperluanlainnyayang nantinya
bisamenjadi saranakolaborasi.[5]
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Wiki iDu RaharjaiL earning, sebuah stusopen sourcedari Wiki, yang khusus
dibuat untuk mendukung kegiatan pembel g aran yang terintegrasi (iDu) dan bersifat
iLearning pada Perguruan Tinggi Raharja. DimanasitusWiki sendiri mendukung
hal-hal yang sfatnyakol aboratif. [6]

Widuri (Wiki iDu RaharjaiL earning) merupakan sistem pel ayananinformasi
dengan menggunakan Wiki. Dimanapembacadapat secarabebas mengaksesdan
membacaartikd sertainformas didalamnya Dan penggunaterdaftar dgpat membuat
artikel baru yang belumtersediasertamemperbaiki artikel yang telah adaatau dibuat
oleh orang lain. SehinggaWiduri mendukung pembuatan artikel yang terkolaboras.
Artikel yang adadi Widuri selalu dalam tahap penyempurnaan, karenainformas
yang terdapat didalamnyaselau berkembang. [7]

Gambar 5. Logo Widuri

Daam situsWiduri dapat ditulisartikel yang beris mengenal Perguruan Tinggi
Raharja, Pribadi Raharja, Dosen Pengagjar Raharja, laporan dan tugas-tugas
mahasi swayang bergfat ilmiah dan objektif.

3. PengertianiRAN

Raharja Ask and News adalah media aplikasi yang dirancang untuk
memberikan layananinformas, kg adian, pengetahuan atau peristiwaumum, maupun
khususdi Perguruan Tinggi Raharja. News biasanyaberkaitan dengan pekerjaan
Wartawan, Wartawan adal ah orang yang bekerjamemburu, meliput, kemudian
menuliskan berita(News). RaharjaNews yang merupakan bagian dari Kumpulan
aplikas iRaharja. [5]
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LITERATURE REVIEW

Banyak pendlitian sebelumnyadilakukan mengenai wiki. Dandaam rangka
mengembangkan Wiki iDu RaharjaiLearning (Widuri) ini perlu dil akukan studi pustaka
sebagal salah satu dari penerapan metode pendlitian yang dilakukan. Diantaranya
adalah mengidentifikas kan kesenjangan (identify gaps), menghindari pembuatan ulang
(reinventing the wheel), mengidentifikasi kan metode yang pernah dilakukan,
meneruskan penelitian sebelumnya, sertamengetahui orang lainyang spesiaisas
dan areapenditiannyasamadibidangini. BebergpalL iteraturereview tersebut adalah

sebagai berikut :

1 Penditianini dilakukan oleh Yenni M.Djgja aksanadan Tiur Gantini dari
Universitas Kristen Maranatha Bandung, padatahun 2009 yang berjudul
“Pemanfaatan Aplikas Wiki Untuk Penggjaran dan Pembelgaran”. Pendlitian
ini membahastentang aplikas wiki adalah sal ah satu jenisdari aplikas Web
2.0 yang merupakan halaman web di mana para penggunanya dapat
mengorganisir, meng-edit, me-review, merevisi, atau me-retrieveis dari
hal aman web dengan mudah dan secarakol aboratif bersamapenggunalainnya
Aplikas wiki memiliki potens untuk digunakan dalam prosespenggaran dan
pembelajaran yang lebih kol aboratif. Wal aupun diciptakan di tahun 1995,
pendayagunaan wiki untuk pengajaran dan pembelgaran di perguruantinggi
masi h terbatas khususnya di Indonesia. Aplikas wiki hanyalah aplikasi
komputer, dan sukses dari penggunaan wiki untuk pembelagaran yang
kolaboratif adadi tangan penggar matakuliah yang bersangkutan untuk dapat
membuat persigpan, implementasi, monitoring, dan penutupan proyek wiki
yang baik. Oleh karenaitu, dalam artikel ini penulis memberikan langkah-
langkah untuk memilih layananwiki, langkah-langkah untuk persiapan dan
implementas wiki dengan menggunakan Bloom's Taxonomy, sertalangkah-
langkah untuk memonitor dan menutup proyek wiki. Dihargpkan agar penggar
di perguruantinggi di Indones adapat memanfaatkaninformad tersebut untuk
mensukseskan proyek wiki di kelasmereka[4].

2  Penditianyang dilakukan oleh Dewi Immaniar Desrianti, Untung Rahardja,
dan Reni Mulyani padatahun 2012 di Perguruan Tinggi Raharjayang berjudul
“ AudioVisud AsOneOf The Teaching ResourcesOnllearning “ menjelaskan
bahwa perkembangan teknologi yang terus meningkat dengan cepat
mendorong sistem pendidikan mengikuti |gju perkembangan teknologi.
Pendidikan dengan cara penyampaian yang baik dan menarik dengan
memanfaatkan teknologi sebagai media penunjang komunikas dapat
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mendukung kuditas pembe garan yang bermutu. Oleh karenaitu dibutuhkan
s stem dan carapenggaran yang modern dan menarik dari segi penyampaian
dan komunikas . Dengan menggunakan iL earning dan memanfaatkan media
audiovisua sebaga konten pendukung dapat membuat pembel garan menjadi
lebih menarik. Pembelgjaran ini lebih cepat ditangkap sertaduras tamping
informasi |ebih lamadiingat karenamelibatkan duasensor indrasekaligus
yaitu audio dan visual, hal ini pun berhubungan dengan fungsi kerjaotak
manusg 7).

Penelitian yang dilakukan oleh PatriciaL . Dooley yang berjudul “Wikipedia
and The Two-Faced Professoriate”’ padatahun 2010. Penelitianini membahas
periha tanggung jawab utamadari dosen adalah membimbing siswadalam
proseshanyamenggunakan sumber dayapenelitian yang paling akurat dalam
menyel esaikan tugas mereka. Dengan demikian, tidaklah mengherankan
mendengar fakultasyang rutin melatih sisvamerekauntuk menggunakan
Wikipediadengan hati-heti. Bahkan | ebih je asanti-Wikipediabacklashestelah
dikembangkan pada beberapakampus, memimpin fakultasuntuk melarang
gswamerekauntuk menggunakan ringkasan on-linepopuler informad. Dalam
konteksini, tetapi mengarahkan sorotan jauh dari mahasiswa, penelitian
percobaan ini menggunakan survei dan metodeanalisisis penelitian untuk
menjelgjahi bagaimana fakultas di universitas AS dan perguruan tinggi
menganggap kredibilitasWikipediasebaga sumber informad, sertabagaimana
mereka menggunakan Wikipediada am pekerjaan akademismereka. Hasl
survel mengungkapkan bahwasementaratidak adafakultasuniversitasyang
menyd esalkanitu menganggap Wikipediasebagal sumber yang sangat kredibel
informad, |ebih dari ssparuh menyatakanitumemiiliki kredibilitassedang sampa
tinggi, dan banyak menggunakannyabaik dalam pengajaran dan penelitian.
Hasil dari komponen analisisisi penelitian menunjukkan bahwa peneliti
akademisdari sluruh disiplinilmuyang mengutip Wikipediasebaga sumber
informasi ilmiah dalam laporan peer-review penelitian mereka. Meskipun
temuan penelitian penelitian tidak digeneralisasikan, merekamengejutkan
mengingat sering dinyatakan kurangnyakaum profesor itu kepercayaan di
Wikipedig[8].

Penelitian yang dilakukan oleh NoaAharony yang berjudul “ The Useof a
Wiki asan Ingtructiona Tool: A Qualitative Investigation” padatahun 2009.
Pendlitian saat ini bertujuan untuk mengeksploras dan mengandisapenergpan
dan penggunaan wiki dalam kursus manajemen pengetahuan akademik.
Penditianini akan fokuspadatingkat kolaboras antarasiswvadan padajenis
interaks yang terjadi selamaprosespembel gjaran. Populas dalam pendlitian
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ini terdiri dari hdlamanwiki dikumpulkan dari kursusmang emen pengetahuan
wiki di Isragl . Untuk memahami komentar diarahkan pada setiap Siswapada
wiki, analisis konten menyeluruh dilakukan. Hasil dari penelitian saat
mengungkapkan bagian utamadari interaks di wiki berpusat padakonten
yang berhubungan dengan komentar dan mengandung keduakolaboras antara
mahasi swadan penggunaanlevel kognisi[9)].

Penelitian yang dilakukan oleh Johann Larusson, Richard Alterman yang
berjudul “WikisTo Support The* Collaborative’ Part Of CollaborativeLearning
" padatahun 2009. Penelitian sebelumnyatelah menyoroti abstrak nilai
menggunakan wiki untuk mendukung pembel g aran. Makalah ini membuat
kasus bahwa wiki memiliki beberapa properti yang sangat setuju untuk
membangun aplikas yang mendukung “kolaboratif” bagian dari varias dan
rentang waktu yang berbeda/ tempat yang berbedakolaboras siswa. Untuk
mendukung argumen, kertasmenyajikan WikiDes gnPlatform (WDP). WDP
ini memasok suitekesadaran, navigad, komunikas, transkrips, dan komponen
andissyang menyediakanfungsonditastambahandi luar set fitur wiki standar.
Duasiudi kasusdisgikan, yang memiliki koordines yang berbeda, komunikas,
dan persyaratan kesadaran untuk bagian “kolaboratif” kegiatan kolaboratif
belgjar siswa. Bukti menunjukkan bahwa dalam kedua kondisi, wiki
prefabrikas menyediakan ruang intersubjektif cukup kaya yang cukup
mendukung kerjakolaboratif sisva[10].

Penelitian yang dilakukan oleh Chien-MinWang & D. Turner yang berjudul
“Extending Of Wiki Paradigm For Useln The Classroom” padatahun 2004.
Istilah “wiki” mengacu pada sebuah sistem komputasi sosial yang
memungkinkan sekelompok penggunauntuk memulal dan mengembangkan
sebuah set hyper-linked halaman web menggunakan bahasamarkup yang
sederhana. Sistem kolaborasi wiki mendorong lingkungan belgjar siswa
menjadi terpusat, karenamerekamendorong s swauntuk menjadi co-pencipta
IS kursus. Namun, ada beberapamasal ah dengan paradigmawiki tradisiona
untuk digunakan dalam kelas. Makaah ini mengidentifikas masalahini, dan
menjelaskan sistem kami diimplementasikan untuk menye esaikannyg[11].
Penelitian ini dilakukan oleh Untung Rahardja, Muhamad Yusup dan Eva
Rosyifadari Perguruan Tinggi Raharjatahun 2012 yang berjudul “Perancangan
Aplikas iLearning M gaah Online Dengan Menggunakan iOS Programming
PadaPerguruanTinggi”. Penditianini membahassfat publikas penyampaian
informas bersifat penting karenadapat membantu dan mel akukan pencarian
akaninformas yang sebelumnyatidak diketahui. Sertamediapublikas masih
berkaitan satu samalain sehinggakebutuhan akan informas sifatnyamasih
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sangeat tinggi dan dari sebagian tempat sfatnyamash sangat rendah dan proses
pengupdatean akan informasi masih bersifat minim. Sehinggadiharuskan
melakukan perancangan gplikas iLearning mgaah onlinedengan menggunakan
i0S Programming, yang diharapkan bisadi aksesmelalui iPhonedaniPad
yang bisadi download meldui iTunesdemi meningkatkan peran mediadaam
perguruantinggi supayajauh lebih baik dan tentunyabermanfaat[ 12].

8 Pendlitianini dilakukan oleh Untung Rahardja, Henderi dan Arwan dari
Perguruan Tinggi Raharjatahun 2012 yang berjudul “ Perancangan Aplikas
iLearning Journd Information PadaPerguruanTinggi” . Penditianini membahas
perihal kewsjiban menghasilkan sebuah paper jurnal ilmiah yang merupakan
ketentuan yang di ciptakan dalam rangka untuk meningkatkan kualitas dan
mutu pendidikan di Indonesia. Padasistem pembel gjaraniLearning proses
belgjar mengajar membutuhkan aplikasi-aplikasi yang terdapat di iPad.
Berdasarkan hasi| survey dan pendlitian yang tdah di laksanakan, mendapatkan
tidak semua aplikas pendukung tersebut terdapat di iPad, terutamaaplikas
yang dapat mendukung dalam proses pembuatan dan publikas jurnal, maka
dari padaitu diciptakan suatu aplikas pendukung“iJOIN” (iLearning Journa
information), sebagal sdlah satu gplikas yang mendukung sistem pembelgaran
iLearning[13].

9 Penditianini dilakukan oleh Untung Rahardja, Ary Budi Warsito dan Dini
Nurul Suvianti dari Perguruan Tinggi Raharjatahun 2012 yang berjudul
“PenergpanAplikas iDINI sebaga MediaPenyimpanan Materi Perkuliahan
iLearning PadaPerguruan Tinggi” . Pendlitian ini membahas periha media
pembel g aran dengan menggunakan iBooksyang dalam iBookskitabisa
mendapatkan kemudahan membaca karena di dalamnya anda dapat
mengkatagorikan fileyang berupapdf atau dokumen lainya. iBooksadalah
aplikas yang sangat baik dan terbaik bagi andayang sukamembacabanyak
buku, karenadengan iBooks anda bi samembacaribuan buku bacaan anda
tanpaharus membawa buku yang tebal dan banyak, danini lah aplikas yang
selau di tampilkan apps store pada saat kitapertamakali membuat account
appleid. Sebagian besar sistem pelayanan masih dilakukan secaraface to
face antaramahasi swayang memerlukan pel ayanan dan petugas pelaksana
yang memberikan pel ayanan[14].

Dari ke-semhilan Literature Review yang ada, telah banyak pendlitian mengena
wiki yang terkolaborasi. Namun dapat dis mpulkan bahwabel um adapendliti yang
secarakhusus membahas mengenal pemanfaatan Widuri sebagal mediapengerjaan
tugasyang terkolaboras untuk mendukung kegiataniL earning eDucation (iDu) pada
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perguruantinggi.

PEMECAHAN MASALAH

Untuk dapat menyel esaikan ke-7 (tujuh) permasad ahan yang telah dijabarkan
pada perumusan masal ah diatas, maka diperlukan suatu metode pembel gjaran
iLearning menggunakanWiduri denganfitur-fitur pendukung kolaboras yang terdapet
didalamnya. Makadilakukan perbandingan antaramedia pendukung pengerjaan
tugas padaiMe, iDu dan metode manual penggunakan kertas dengan mediayang
diusulkanyaituWiduri, untuk pemecahan masaahnya Yaitu sebagai berikut:

1 DaamiMe, pengerjaan tugastidak bisadilakukan secaraterkolaborasi.
Dengan Widuri dapat dijadikan sebagal Sstem mediapengerjaantugasyang
terkolaboras untuk mendukung kegiatan L earning Education padaPerguruan
Tinggi Raharja. Dimanadalam pengerjaan tugas tersebut, mahas swadapat
secaraaktif mengerjakantugas secaraterkolaboras dengan mahasisvalainnya

2 DadamiMetidak terdapat bukti tertulis padasistem, bahwasatu tugastertentu
telah dikerjakan secara bersama-sama dengan menyebutkan nama dari
penulisnyayang merupakan histori pengerjaan tugas. Dengan Widuri, dalam
pengerjaan tugasyang terkolaboras tersebut dapat diketahui Sapasgayang
telah berkontribus dalam pengerjaan tulisan sertahistori pengerjaannyayang
mdliputi perbandingan antarasebd um dan sesudah dil akukan perubahan tulisan
padatugas, waktu perubahan, dan sigpayang merubahnya.

3 DdaamiDu hanyamerupakan tempat Penilaian Objektif (PO) yang berisikan
tugas-tugas yang harus dikerjakan oleh mahasiswa, dan dihitung di akhir
semester. Dengan Widuri pun, dapat jadikan tempat Penilaian Objektif (PO)
oleh dosen, serta dapat pula dijadikan tempat pengerjaan tugas dari PO
tersebut oleh mahasisva

4  DalamiDu, tidak bisamengerjakan tugas secarakolaboras, karenabersifat
PO secarapribadi. Dan hanyadosen yang bersangkutan serta mahasiswa
yang dapat melihat hasil laporan tugas sendiri. Dengan Widuri, yang
berdasarkan pada sistem Wiki, menjadi sangat tepat dijadikan media
pengerjaan tugasyang terkolaboras dengan fitur-fitur yang dimilikinya

5  Ddam penggunaan kertasyang tidak mencerminkan kampusI T yang kegiatan
bel ajar mengajarnya memanfaatkan teknologi yang ada. Dengan Widuri,
kegiatan belgjar mengajar lebih efektif dan efisien karenamenggunakan
teknologi dan internet yang datanyaberbentuk digital. Sehinggatidak lagi
menggunakan kertas.
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6  Pengumpulan dan pengerjaan tugastidak tersentralisas di suatu tempat yang
menjamintugastidak akan hilang atau tercecer.. Dengan Widuri, pengumpulan
dan pengerjaan tugasmenjadi terpusat di suatu tempat yang letaknyadi cloud.
Sehinggatugastidak akan tersebar di tempat lain, atau hilang, bahkan tidak
tercecer seperti menggunakan kertas.

7  Penggunaan mediakertastidak efektif dan efisien. Dengan Widuri, yang
menghindari pengerjaan tugas menggunakan kertas menjadi lebih efektif dan
efisien. Efektif karenatugastersebut akan terpusat di Widuri, dapat diakses
di Widuri kapan sgjadan dimanasga, pengumpulan pun menjadi lebih efisen
dengan caramemberikan link hasil pengerjaan tugas kepada dosen yang
bersangkutan. Dibandingkan dengan menggunakan kertasyang haruslangsung
menemui dosen jikaingin mengumpulkannya. Penggunaan kertas sebagai
mediapengerjaan tugasdisini jugatidak mencerminkan Perguruan Tinggi
Raharjasebagal Green Campus. Dengan Widuri, kegiatan belgjar mengajar
ini sangat memanfaatkan teknologi dan internet, sehinggalebih mencerminkan
Perguruan Tinggi Raharjasebagal kampusiT.

Dibawahini merupakan gambaran flowchart ur program yang berjdan dari
sstemWiduri.

Gambar 6. Alur Create Page di Widuri

\ol.7 No.2 - Januari 2014 236




ISSN: 1978 - 8282

Gambar diatas menjabarkan proses create page atau membuat artikel atau
halaman di Widuri untuk memula dalam menulistugasberupaartike di Widuri hingga
selesai. Tahap awa mengerjakan tugasdi Widuri adal ah dengan masuk ke situs
Widuri kemudian login, lalu masuk ke Home, kemudian menulisjudul artikel atau
tugasyang diinginkan di kolom Pencarian, dilanjutkan dengan menulisartikel, lalu
hasi| tulisan disimpan. Dari pembuatan artikel serta pengeditannyaakan tercatat
semuapadahistory artikel yang beris perbandingan sebelum dan sesudah pengeditan,
tanggal pengeditan, dan Sapayang mengeditnya.

Penggunaan media pendukung Widuri sebagal pengerjaan tugas yang
terkolaboras jugadijabarkan melalui Use Case Diagram yang menggambarkan
kebutuhan sistem dari sudut pandang User dan memfokuskan pada proses
komputerisas. Sebuah Use Case dapat menggambarkan hubungan antaraUse Case
dengan Actor. Secaraumum Use Case adal ah pola perilaku sistem dan ukuran
transaks yang berhubungan yang dilakukan oleh satuActor.

P
4

;

Admin

Gambar 7. Use Case Widuri

Setel ah penjabaran yang tel ah dil akukan diatas, makaWiduri sangat cocok
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untuk dijadikan mediapengerjaan tugas yang bersifat kolaboras pada Perguruan
Tinggi Raharja KarenapadaWiduri, satu tugasyang berbentuk artikel atau halaman
di Widuri, dapat dikerjakan oleh satu orang atau | ebih maupun berkelompok. Proses
pengerjaan tugasyang terkolaboras seperti ini memudahkan tugastesebut menjadi
lebih lengkap. Pengerjaan tugasyang terkolaborasi ini pun pengerjaan tugas pun
dapat dilakukan kapan sgjadan dimanasajakarenaWiduri dapat diakses secara
online. Serta terdapatnya bukti bahwa tugas dikerjakan secara terkolaborasi,
pengerjaan tugastidak lagi dengan menggunakan mediakertas, sehinggalebih
mencerminkan kampus| T dan Green Campus.

Penerapan sistem media pendukung Widuri ini diharapkan dapat dengan
mudah diakses ol eh mahas swa dimanapun dan kapanpun dalam mengerjakan dan
mengumpulkan tugaskolaboras secaraonlinedan penerapan Widuri ini diharapkan
dapat bergunabagi paramahasi swadal am mendapatkan informas yang akurat,
tepat dan up to date. Karenatugastersebut akan berlanjut di tigp semester berikutnya
Sertamenjadi saranapenunjang yang bagus dalam menyampaikan informasi, baik
ituyang bersifat umum maupunyang bersifat khusus. Sehinggainformas tidak lag
diragukan akan keakuratannyadan disampai kan secaramenyeluruh.

1. Tampilan Widuri
1.1 TampilanHome

M erupakan tampilan menu utamasitusWiduri, setelah dicari padaaddressbar.

WD L Welcome Widuri

Gambar 8. Tampilan Home

1.2 TampilanLogin
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Merupakan tampilan LoginWiduri. Baik Admin maupun pengguna, diharuskanlogin
terlebih dahulujikaingin menggunakan StusWiduri. Namunjikahanyainginmembaca
artikel di Widuri, makatidak diharuskanlogin.

Payiword

AR

Gambar 9. Tampilan Login
1.3 Tampilan Write Box Widuri

Merupakan tampilan kolomisian artikel disaat penggunaakan menulisdi Widuri.
Sertatombol-tombol untuk melihat hasil tulisan dengan preview, menyimpan hasl
tulisan dengan save, sertamem-publish-nya.

Membuat Write Box

L g . S S L T S & S § W & e ! A S . A A A SR SRS ST SR A S i a #

MDA, -l =]

i e e S W e w3 e S s
L S St i S 8 A . o S B B . o e B T Y T i e T L A A AR AT SR S R LR M

Gambar 10. Tampilan Write Box Widuri
1.4 Listing Program

Dibawah ini merupakan cuplikan listing program Widuri pada Perguruan Tinggi
Raharja
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Gambar 11. Listing program Widuri
2. Tutorid Widuri

Tutoria ada ah pembimbingan langkah-langkah yang beris carapenggunaan
fitur-fitur Widuri dalam bentuk teksyang dirangkum didalam situsiRAN (iLearning
RaharjaAsk and News) dan dapat diakses secaraonline kapanpun dimanapun.
Dapat dilihat padalink ini http://iran.raharja.info/index.php?action=show& cat=30 .

MANFAAT WIDURI

Terdapat berbagai manfaat dalam menggunakan Widuri sebagai media
pengerjaan tugasyang terkolaboras dalam pembelgaraniLearning, yaitu::

1 DenganWiduri dapat menghilangkan penggunaan kertassehinggamengurangi
penebangan pohon sebagai bahan baku pembuatan kertas.

2 Dengan Widuri dapat mengurangi pemanasan global akibat hilangnya
penggunaan kertas.

3 DenganWiduri lehih mencerminkan Perguruan Tinggi Raharjasebaga kampus
I'T dan Green Campus.

KELEBIHAN WIDURI SEBAGAI PENUNJANG PEMBELAJARAN
ILEARNING
Terdapat berbagai manfaat dalam menggunakan Widuri sebagai media
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pengerjaan tugasyang terkolaboras dalam pembelgjaraniLearning, yaitu::

1

6

Widuri menyediakan tempat yang tersentralisas ddam kegiatan pembelgaran
iLearning yang dilakukan karenatersmpan di cloud dan dapat diakessecara
online.

Widuri menyediakan tempeat bagi mahas sivauntuk mengembangkan kregtivitas
dalam menulisdan bel g ar, sertamengembangkan dayapikir mahasiswvadaam
bentuk tulisan.

Widuri memberikan motivas bagi mahasi swauntuk lebih aktif dllambelgar.
Widuri mendukung kerjasamadalam pengerjaan tugas yang terkol aborasi
sehinggamendukung mahasi svauntuk tidak bergfat individua.

Widuri danid diddamnyayang berupaartikel danlain-lain, akanterusberlanjut
dan berkembang mengikuti waktu dan perkembangan ilmu pengetahuan.
Widuri menjadikan pembe g aran menjadi |ebih menarik dan tidak monoton.

Keuntungan dari fitur-fitur yang dimiliki Widuri, yaitu:

1

2

5

6

Setiap ada perubahan padaartikel, akan mendapatkan notifikas perubahan
melaui email. Sehinggapenggunadapat mengontrol artikel yang ditulisnya
Namaeditor yang ikut berkontribus dalam pengerjaan tugastersbuet, akan
terpampang dengan jelasdi bagian bawah artikel.

Terdapat fitur Contribution Score, yang menunjukkan sapayang berkontribus
paling banyak padaartikel Widuri.

Terdapat histori pembuatan, pengeditan, waktu dan siapa yang telah
melakukannya.

Terdapat fitur Undo atau batalkan yang berfungs membatalkan revis yang
dilakukan oleh oranglain yang tidak sesual dengantopik artikel.
Hanyapenggunayang login yang dapat mengedit atau membuat artikel.

KEKURANGAN WIDURI SEBAGAI PENUNJANG PEMBELAJARAN
ILEARNING

Selain banyaknyake ebihan yang ada, 9 stem pembelgaraniLearning dnegan

menggunakan Widuri jugamemiliki kekurangan. Diantaranyasebagal berikut :

1

241

Kesulitan mengidentifikas pengedit setiap katapadaartikel. Karenahistori
memuat saluruh catatan log padaartikel . Semakin banyak catatan log tersebt,
semakin sulit mengidentifikas nyakarenahistori menjadi semakin banyak.
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2 Sifatkolaboras di Widuri akan hilang, jikamahas swamaasuntuk merevis
atau berkontribus padatulisan oranglain.

3 Fitur pengerjaantugasseperti pembuatan grafik atau rumusmatematikabelum
tersedia.

KESIMPULAN

Widuri sangat cocok digunakan sebagai mediapendukung pengerjaan tugas
yang terkolaboras dibandingkan padamediapendukung lain seperti iMe, iDu dan
caramanual biasaseperti yang telah dijabarkan adabahasan sebelumnya. Dengan
Widuri pengerjaan tugas dapat dil akukan kapanpun dan dimanapun secaraonline.
Pengerjaan pun menjadi terpusat, |ebih efektif dan efisien. Penggunaan Widuri juga
diharapkan dapat berguna bagi mahasiswa dalam pengerjaan tugas yang
terkolaborasi, serta hasil tugas tersebut dapat dijadikan referens tugas bagi
mahasi swalainnyasehinggamendapatkan informas yang akurat, tepat dan up to
date. Dikarenakan tugasyang yang ditulisdi Widuri, masih akan berlanjut di semester
berikutnya dan tidak akan berhenti di akhir semester serta selalu berkembang
mengikuti waktu dan perkembangan teknologi. Sertamenjadi saranapenunjang yang
bagusda am menyampaikaninformas. Sertapenggunaan Widuri dapat pulaberguna
bagi dosen pengajar dalam menila keaktifan mahasi swadalam pengerjaan tugas
sertaketepatan waktu pengumpulannya. Dari 7 (tujuh) point permasal ahan terhadap
sebelum adanya Widuri, yaitu pengerjaan dan pengumpulan tugas dengan
menggunakansstemiL earning Media(iMe), iLearning eDucation (iDu), dan metode
manual dengan masih menggunakan kertas, kini dapat teratasi dengan baik
sehubungan dengan teridentifikasinya 7 (tujuh) permasal ahan diatas. Makadengan
adanyaWiduri permasal ahan yang adadapat terpecahkan. Dikarenakan Widuri
dapat dijadikantempat yang tersentralisas untuk pengerjaan dan pengumpul antugas
yang terkolaborasi, dapat diakses secaraonine, terdapat bukti kolaboras dengan
terteranyanamadan waktu kontribus tulisandi history artikel atautugasyangditulis,
serta pengerjaan dan pengumpulan tugas tidak lagi memerlukan mediakertas.
Sehinggamencerminkan Perguruan Tinggi Raharjasebagal Green Campus, serta
penggunaan Widuri mencerminkan kampus| T, karenakegiatan belgar menggarnya
dilakukan berbasi steknol ogi. Padaimplementas nyaditampilkan tampilan Home
danlogin Widuri sertalisting programnya. Terdapat pulaa ur programyang disgjikan
dalam bentuk flowchart dan use case diagram yang memudahkan daammenjdankan
sistem Widuri tersebut. M akadapat dis mpulkan bahwakontribus sistem Widuri
dapat memaks mal kan pengerjaan dan pengumpul an tugasyang terkol aborasi dan
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tersentralisas secaraonline, sertadapat dijadikan mediareferens tugasyang up to
datebagi seluruh Pribadi Raharjasertamediainformas bagi civitasperguruan tinggi
dan masyarakat umumnya.
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